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Предисловие автора

Эта простая книга предназначена для обучения вас программированию 
с нуля. Хотя ее название* звучит как «трудный способ выучить Python», 

на самом деле это не так. Слово «трудный» используется потому, что в кни-
ге применена техника обучения, называемая инструкцией. Инструкции за-
ключаются в созданных мной упражнениях, следующих одно за другим, они 
закрепляют навыки программирования благодаря повторению. Этот метод 
обучения весьма эффективен для новичков, которым необходимо приобре-
сти базовые навыки, прежде чем приступить к освоению более сложных тем. 
Такой метод обучения, кстати, используется в разных сферах, от боевых ис-
кусств и музыки до элементарной математики и обучения чтению.

Эта книга заложит основу и  укрепит ваши навыки программирования 
на Python с использованием техник практики и запоминания, позволяя по-
степенно продвигаться к решению все более сложных задач. К концу книги 
вы приобретете знания, необходимые для изучения более сложных тем про-
граммирования. Я бы сказал, что моя книга дает вам «черный пояс програм-
миста». Это значит, что прочитав ее, вы приобретете навыки, достаточные для 
начала программирования.

Если вы будете усердно, не торопясь, работать, то выучите Python.

Благодарности

Я хотел  бы поблагодарить Анджелу за  помощь, оказанную мне с  первыми 
двумя изданиями этой книги. Без этого я бы, наверное, не смог ее написать. 
Она редактировала первые черновики книги и  поддерживала меня, пока 
я работал.

Я также хотел бы поблагодарить Грэга Ньюмана за создание обложек первых 
двух изданий, Брайана Шумейта за дизайн моего веб-сайта и всех читателей 
предыдущих изданий этой книги, которые нашли время, чтобы отправить 
мне отзывы и замечания.

Спасибо.

* В оригинале книга называется Learn Python the Hard way. — Прим. ред.
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Трудный путь на самом деле прост

Читая эту книгу и изучая язык программирования, вы будете выполнять неве-
роятно простые действия, через которые прошли все программисты.

1. Изучайте каждое упражнение.

2. С точностью вводите код каждого примера.

3. Запускайте программу.

И все. Процесс может быть довольно сложным поначалу, но все равно при-
держивайтесь курса. Если вы будете читать эту книгу и выполнять упражне-
ния хотя бы пару часов в сутки, то приобретете отличную основу для перехода 
к изучению других книг. С помощью этого издания вы, возможно, и не полу-
чите исчерпывающие навыки программирования, но точно освоите основы, 
необходимые для дальнейшего изучения языка Python.

Суть книги в том, чтобы привить вам три самых основных навыка, необходи-
мых каждому начинающему программисту: чтение и ввод, внимание к дета-
лям и нахождение различий.

Чтение и ввод

Без сомнения, если у вас есть проблемы с вводом команд, вам будет сложно 
разобраться с кодом, особенно если вы набираете лишние символы. Без этого 
простого навыка вы не сможете даже на элементарном уровне разобраться, 
как работает программное обеспечение.

Набирая примеры кода и выполняя их, вы запоминаете названия элементов 
языка программирования и учитесь читать код правильно.

Внимание к деталям

Еще один навык, который отличает хороших программистов от плохих, —  это 
внимание к деталям. На самом деле, он применим в любой профессии. Не об-
ращая внимания на мельчайшие детали в вашей работе, вы пропускаете клю-
чевые элементы результата своего труда. В  программировании отсутствие 


